DONT LEAVE THE ROAD

Destin:

(omemz Eclaireur

Expérience:
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Store Valeur Score Valeur Store Valeur
Blossures grave: OO Blossures grave: OO Blossures grave: 003
Séquelles: Sequelles: Séquelles:
(ompétences
Artisanat Furtivité 2 Persuasion
Athlétisme 1 Intuition Représentation
Dressage Mélee Soin
Endurance 1 Passe-passe Survie 1
Frudition Perception 1 Tir
Armement Fquipement
: [ ‘e Nécessaire de dessin
Ep"é\fellle (El;l’lét me SI)!(I(ll Epaisse pélerine de laine
Protection
Protection Valour Spécial
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