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Nom:
Concept:

Destin:
Expérience:

Score Valeur

CORPS

Score Valeur

ESPRIT

Score Valeur

ÂME

Blessures graves:

Artisanat Furtivité Persuasion
Athlétisme Intuition Représentation
Dressage Mêlée Soin
Endurance Passe-passe Survie
Erudition Perception Tir

Séquelles: Séquelles: Séquelles:
Blessures graves: Blessures graves:

Caractéristiques

Compétences

Armement

Arme Portée Dégâts Spécial

Protection

Protection Valeur Spécial

Equipement
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